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Diky jednoduchosti nasich
hracek umoznujeme détem z
celého svéta hraveé se ucit
zakladni a nejdulezitéjsi zivotni
znalosti a védomosti.

-Oliver Funk-
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" Hra obsahuje

e hraci deska
® 136 kolicky, 34 kolick0 kazdé barvy: zelend, modrd, zluta a Cervenad
e 3 hraci kostky:
1 x barevné hraci kostka
1 x hraci kostka s hodnotami 10z 3
1 x hraci kostka s hodnotami 1 az 6
Hra pro jednoho az ctyfi hrace. Hra vhodna pro déti od dvou let pouze pod dozorem dospélych.

Kolicky jsou malé a hrozi spolknufi.



" Uvod

Hra je vhodna pro malé i velké hrace.
Velikost a tvar barevnych kolicku je specidlné upraven, aby vyhovoval i détem s koordinacnimi

problémy a také starym lidem s demenci, po mozkové prihodé atd.




" Herni varianty

Varianta 1 - Uceni barev a motoriky
Vhodné pro mensi déti. Kazdé dité zaplni své herni pole odpovidajicimi barevnymi kolicky.
Poté kolicky déti vyndavaiji. Hru mizete kombinovat s hernimi kostkami.

Varianta 2 - Uceni barev a pocitani
Kazdé dité si vybere barvu svého hraciho pole. Pro mensi obtiznost zvolime hraci kostku 1 az 3.
Dité hodi kostkou a vysledek urcuje, kolik kolickU prida do svého herniho pole. Kdo prvni zaplni

T e

Varianta 3 - Vyfazovani (davani a brani)
Na zacatku hraci urci své hraci pole a zaplIni odpovidajicimi barevnymi kolicky.

Pouzijeme barevnou hraci kostku. Kromé Ctyf barev hracich poli je na kostce také ¢erna barva
(hr&& dané kolo nehraije) a slon Olifu. Ten slouZi jako Zolik a mUzeme mu pridélit specialni
vyznam (napf. moznost hodit znovu, moznost prifadit dva kolicky, moznost vybrat jakoukoliv
barvu atd.)Priklad:Zacind hrac s cervenym hracim polem. Na barevné hraci kostce padne cernd
a hrac tedy nehraje. Nyni hraje hrac se zelenym hracim polem. Na kostce padne zelend. Mdze
tedy odstranit jeden zeleny hraci kolicek a vratit do zasobniku uprostred hracich poli. Pokracuje
hrac s modrym hracim polem, kierému padne Slon Olifu. M0ze to napf. znamenat moznost
odstranit dva kolicky ze svého hraciho pole. Pokracujicimu hraci se zlutym hracim polem padle
cervend. Cerveny hra¢ tedy odstrani kolicek ze svého hraciho pole. V této herni varianté jsou
vzdy vSichni hraci ve hre, protoze mize kdykoliv padnout jejich barva na hraci kostce. Vitézem
se stava ten, komu se podafri nejdfive odstranit kolicky ze svého hraciho pole.



Varianta 4 - Kombinace kostek

Existuje mnoho variant kombinace kostek pro rizné herni varianty. Napr. barevna kostka v kom-
binaci s Ciselnou hraci kostkou. Hra¢ hodi Ciselnou hraci kostkou a ta urci pocet kolickU. Poté
hodi barevnou hraci kostkou a ta urdi, kterému hraci se kolicky vlozi/odstrani ze svého hraciho
pole. Pred startem hry u¢ime, zda budeme kolicky do hraciho pole vkladat nebo odstranovat.

Varianta 5 - Scitani

Hr&¢ hodi jednou Eiselnou hraci kostkou a poté druhou. Cisla mezi sebou séitd. Vysledek urdi,
kolik barevnych kolickd hrac vlozi/odstrani ze svého hraciho pole. Hrac, ktery prvni vyplni/
vyprazdni své hraci pole, vyhrava.

Varianta 6 - Odcitani

Diky ffem rozdilnym hracim kostkam je zde spousta moznych hernich variant. Varianta 1:

Hr&c hodi hraci kostkou 1 aZ 6 a poté hraci kostkou 1 az 3. Cisla mezi sebou odGitd a vysledek
ukazuije, kolik kolickd mUze vlozit/odstranit ze svého hraciho pole.

Napf. hrac hodi napr. 6 a 2, vysledek je 4. Vitézem se stava ten, kdo prvni vyplni/odstrani
vSechny kolicky ze svého hraciho pole. Varianta 2: Nyni vyuzijeme barevnou hraci kostku. Kazdé
barvé prifadime urcitou hodnotu. Napf.: modra = 8, Zlutd = 10, zelend = 12, Cervend = 14, ernd
= 0, Slon Olifu = 15 bod.Hra¢ hodi barevnou kostkou a poté hraci kostkou 1 az 6. Cervenému
hraci padne zluta a poté Cislo 4.
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V této varianté posilujeme paméf hracu, jelikoz si hodnoty barev musi pamatovat. V tomto
pripadé tedy: Zlutd barva ma hodnotu 10. Od ni odecteme druhy hod hraci kostkou (4).
Vysledkem je 6 kolicky, které hrac vlozi/odstrani ze svého hraciho pole. Poté hraje dalsi hrac.
Padne mu Slon Olifu a cislo 3. Slon Olifu je hodnota 15, odecteme s Cislem 3. Vysledek je
12.Dal3i hrae hodi Eernou barvu a €islo 5. Cernd barva znamend hodnotu 0. Od 0 odecteme 5,
vysledkem je -5. Pokud ve hre kolicky vkladame, tento hra¢ musi 5 kolickU ze svého hraciho pole
odstranit. Pokud kolicky ve hre odstranujeme, hrac musi 5 kolickd do svého hraciho pole pridat.




Varianta 7 - Skladani geometrickych tvard
Pri uCeni geometrickych tvart mUze byt hra Felix uzitecnou pomuUckou. Hrac maze tvary skladat

obrysové, nebo také plné. Zde také doporucujeme kombinovat kolicky jiné barvy, nez je hraci
pole, kvuli lepsi viditelnosti.

"




Varianta 8 - Skladani podle barev

V tomto pripadé doporucujeme pouZit Olifu papirovou roli k malovani - artikl €. 45496. Dejte
papir pres hraci pole. Nyni hrac kresli rozdilné barevné puntiky (Cervené, zelené, modré, Zluté)
na papir. Poté musi stejny nebo jiny hrac umistit odpovidaijici barevné kolicky na tyto pozice.
Predevsim malé déti se s touto variantou hry uci barvy a také koncentraci. Na dalsi strané jsme
pro Vas pripravili Sablonu hraciho pole.

olifu Creative produkty jako Pastelky, papirové role, ndzky, lepidla atd. najdete ve svém olifu
katalogu, pfipadné poptejte prosim svého obchodniho zastupce.
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Stale zlepSujeme

Vazeny zakazniku,

vzdy hledame dalsi svézi a kreativni ndpady, kieré mizeme
prezentovat v nasich manudlech. ZkuSenosti nam ukazaly, Ze
naSe produkty se neustale vyvijeji. Diky jednoduchosti nasich
produktl se rodi nové myslenky, které s Vami chceme sdilet.

Diky nasim zkuSenostem z oboru vime, ze nejdUlezitéjsi véci v Zivoté by se mély ucit hravou
cestou. To je také soucast nasi vize.
Mate néjaké navrhy?Pak nds prosim kontaktujte. Nejlepsi navrhy odménime poukazem.

Poslete nam svij napad:
info@olifu.cz

Diky jednoduchosti nasich
hra¢ek umozinujeme détem z
celého svéta hravé se ucit

zakladni a nejdulezitéjsi zivotni
znalosti a védomosti.
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