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Diky jednoduchosti nasich
hracek umoznujeme détem z
celého svéta hravé se udit
zakladni a nejdulezité;jsi Zivotni
znalosti a védomosti.




QuaTrata

QuaTrata je strategickd hra spolecnosti olifu.

Jednad se o vyhradni produkt spolecnosti olifu, dodavan v typické zluté drevéné krabici,
ktery slouzi k pobaveni nejen déti, ale i dospélych. Nejednd se pouze o strategickou hru.
QuaTrata rovnéz rozviji mnoho dovednosti jako napfiklad uceni se barev, pocitani, logické
mysleni, rozviji prostorovou predstavivost, koordinaci vizuomotoriky, podporuije rozvoj fedi,
experimentovani a planovani. Diky rdznym variacim hry dochdazi také k rozvoji schopnosti
spoluprace v tymech.
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herni varianty

1. Stavéni a experimentovani (volna hra):

Rozmistéte kostky stavebnice po celém stole. Nyni mUZzete stavét a vytvaret rdzné Gtvary

dle svych predstav. Jedna se o nejjednodussi variantu, pomoci kieré se déti seznamuji

s produktem, a tedy by méla byt zvolena hned na zacatku.

Pozn. Déti by mély nejprve porozumeét, kolikrat se vejde nejmensi stavebni kostka do kostek
vétSich, tak aby ziskaly vseobecné povédomi o rozmérech (napr. kostka €. 4 = 4x kostka €.1).
Tomu poté odpovida i Cislo na hozené hraci kostce.

2.

V této varianté jiz pouzijete Ciselnou hraci kostku. Po hozeni Ciselnou hraci kostkou nasledné
musite naijit stavebni kostku, kterd hodnotou odpovida danému Cislu, které padlo na hraci
kostce. Poté pouzijte vybrané stavebni kostky, jednu po druhé ke stavbé véze. Timto se dité
uCi jak pracovat s Cisly Ci jak do sebe rdzné tvary vzajemné zapadaii.

3.

Tato variace se podobad hre ,véz Jenga”. Hraci postupné hazi hraci kostkou, a na zakladé
Cisla, které padlo, stavi odpovidajici stavebni kostku na kostku predesiého hrace. Prohrava
ten, komu véz spadne. Tato variace procvicuje koncentraci a planovani.

4,

V této hre pouzijte 60 karticek s predlohou. Karticky jsou rozdéleny do ffi obfiznosti A, B, C.

V kazdé obtiznosti je 20 karticek. Cim vy33i je Cislo na karticce, fim vy33i je Groveh obtiznosti.
Zde se muzete zamérit na dovednosti jednotlivych hracu, pricemz konkrétni karticky s Okoly
volite pravé na zakladé Urovné jejich dovenosti. Cilem hry je pouZzit stavebni kostky k vytvoreni
presného Otvaru, ktery je na karticce zobrazen. Tato variace se da vyuZzit i jako soutéz mezi
iednotlivymi hraci. Po otoceni karticky vyhrava ten, ktery dany obrazec postavi nejrychleji.
Danou karticku pak vitéz ziskava jako bod.



5.

Kdo v nejkratSim Case postavi nejvyssi véz?

Jednd se o soutézni variaci hry, pricemz hraci vzjemné soutézi mezi sebou. Vitézem je hrdc,
ktery postavi nejvyssi véz. Na zacatku hry je nutné si stanovit pravidla, co se stane, pokud
véZ spadne. Znamena to, Zze hrac prohrava? VvV tom pripadé se musi hraci v daném okamziku
sami rozhodnout, jak vysokou vé&Z hodlaji postavit. Cim vy3si véz, tim vétsi pravdépodobnost,

Ze se VézZ prevrhne.

6.

V této variaci se iz vyuzivaji i hraci desky. Hry se v této variaci mohou UCastnit az 4 hradi,
pricemz vzdy dva hraci pouziji spolecné jednu hraci desku. Jiz na zacatku hry je mozno urcit
Uroven obtiznosti hry (bocni Skala hraci desky 1-13 ) pomoci umisténi znacicich list do pole
desky. Vitézem se stava ten, ktery zaplni stavebnimi kostkami vytycenou plochu hraciho pole.
MoZnou variantou mdze byt vitéz, ktery pro zaplnéni pole pouzije nejmensi pocet stavebnich

kostek. VSe zalezi na pravidlech predem stanovenych na zacatku hry.

7.

Tato variace je obdobna variaci €.6, avdak navic za pouziti hracich kostek. Cislo, které padne
na hraci kostce, urCuje hodnotu stavebni kostky. Na zacatku hry je nutno stanovit pravidla,
zda se pouziji béhem hry vSechny stavebni kostky, i jen polovina z nich. Popfipadé, co se
stane, pokud hraci padne €. 4, avSak zadné stavebni kostky €. 4 jiz nejsou k dispozici. Je
mozné nahradit stavebni kostku €. 4 kombinaci kostek ¢. 1 a €. 3, Ci je nutno vynechat kolo ?

8.

Tato variace je vhodnda pro mladsi hrace. Do pole hraci desky se umisti znacici lista na Groven
Cisla 4 a pouziji se pouze stavebni kostky s Cisly 1-3. Déti hazou hraci kostkou 1-3 a vitézem
se stava ten, kdo dfive zaplni své hraci pole. Tuto variaci je mozno prizpusobit starsSim détem.
Znacici listou rozdélte hraci pole na poloviny. Déti hazou hraci kostkou 1-6 a pouzivaii vSechny

stavebni kostky.



9.

V této variaci pouzijte predlohové karticky. PoloZite karticku na stll, a vitézem se stava hrac,
ktery najde vSechny stavebni kostky vyobrazené na karticce. Tuto variaci Ize snadno vyuzit
k soutézi. Hrac, ktery nalezne vSechny vyobrazené stavebni kostky nejrychleji, se stava

vitézem a ziskava karticku jako bod.

10.
Zde kombinujete obé varianty hracich kostek, tedy kostky s Cisly 1-3 a kostky s Cisly 1-6, kdy je
mozno pouzit scitani Ci odecitani. Na zdkladé vysledku hraci nasledné vyhledavaii hraci kostku

se spravnou hodnotou.
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